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の場合の場合

萬子と筒子で3メンツ1雀頭を作る構想。
筒子が横にくっつけば、　　切りでテンパイ、　　　ツモでタンヤオ確定の変則待ちで
打点をアップすることができる。
萬子が先に入れば、　　　なら萬子の4面待ち、　　　なら、
　　　待ちか　　　待ちにする選択ができる。　　　

筒子の並びと索子の良形を活かせるが、　　　引きの
テンパイは上がりにくい形を残してしまうことになる。

東１局の親で上がりたいときに、手段を重視しすぎて
上がりづらくなるので注意
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問題：東1局　ドラ：北　親　持点：25,000　点差なし　5巡目

ツモ

萬子と索子の良形テンパイを目指す形となる。
　　　を使っても平和になる確率が高く、打点も高くなりやすい。
ただし、筒子の伸びがなくなり、　　　　引いてのテンパイや
　　　引きでのテンパイによる好打点を逃すことになって
しまう。


